11 Bee-Bot mal zwel

Ziele

Vorgehen

»

. Die Kinder lernen Befehlssignale und deren Ausfuhrung kennen.

Die Kinder lernen den Bee-Bot kennen und entdecken dessen Mdglichkeiten (4
Bewegungsrichtungen, Start-, Stopp- und Ldschtaste).

. Die Kinder konnen Befehlsketten bilden.

. Die Kinder kdnnen zwei Bee-Bots so programmieren, dass sie auf dem Spielfeld

nicht zusammenstossen.

. Zwei Kinder positionieren je einen Bee-Bot auf einem unterschiedlichen Feld

eines Spielfeldes (siehe unten). Danach machen sie ab, welches Feld sie mit
ihrem Bee-Bot besuchen mdchten und auf welchem Weg sie das erreichen
mochten.

Beispiel eines Spielfeldes:
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Mehr Informationen und weitere Aufgaben finden Sie auf www.minibiber.ch
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Spielplan definieren
Ziffernkarten ausdrucken

Die Kinder konnen den Bee-Bot
programmieren.

Spielfeld

evil. Kartchen mit Ziffern in zwei
verschiedenen Farben oder
Kartchen mit 1, 2, 3, ... und a, b,
cC,...

mindestens zwei Bee-Bots
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» Die Anzahl Ziige pro Bee-Bot werden eingeschrankt. « K2 K3
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c Farben erhalten (z.B Schulerin 1: blaue Kartchen, Schiler: grine Kartchen). I
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